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Дизайнер геологии
Законченное полнофункциональное решение для геологического моделирования
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Импорт и подготовка данных
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RESCUE: новые возможности импорта данных
В импорте данных из RESCUE  файла добавлена возможность указать, какие данные дискретные, 

и назначить им дискретные шаблоны (Окно проекта Дизайнераà Проект à Импорт)

Дизайнер Геологии и Дизайнер Моделей 24.2

Отмечаем Дискретные свойства в списке.
 Им автоматически будет присвоен Дискретный шаблон 
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Новые опции редактирования многоугольников
Дизайнер Геологии и Дизайнер Моделей 24.2

Для многоугольников и многоугольников на сечении добавлен режим непрерывного 

редактирования на вкладках 2D и Сечения с помощью зажатия ЛКМ

Для многоугольников и многоугольников на сечении добавлена возможность продолжить 

редактирование многоугольника путем добавления новых точек к уже имеющимся
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Работа со скважинными данными
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Множественное редактирование точек траектории
Дизайнер Геологии и Дизайнер Моделей 24.2

Реализована возможность редактирования сразу нескольких точек траектории скважины. Для 

этого выделите их с помощью инструмента Лассо Выбрать точки. Такое редактирования доступно 

во вкладках 2D и Сечения (вкладки 2D и Сечения à Редактировать скважинуà Изменитьà 

Свойства скважины)
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Улучшение поиска скважин
При поиске скважины на 2D и 3D, выбранная в диалоге скважина помечается красным 

треугольником рядом с именем скважины (2D/3D à Правая панельà Найти скважину (Q))

Дизайнер Геологии и Дизайнер Моделей 24.2

Начните вводить 
название скважины в 
поиске. Найденные 
скважины будут 

отмечены красным 
треугольником 
напротив имени 

скважины (положение 
имени на траектории 

может быть 
настроено)
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Диаграмма скважин: Сортировка маркеров
Дизайнер Геологии 24.2

Добавлена возможность сортировки маркеров по глубине и по имени в панели настроек: 

Настройки à Маркеры à ПКМ à Сортировать по имени/глубине
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Диаграмма скважин: Линейка
Дизайнер Геологии 24.2

Добавлен инструмент Линейка для измерения 

расстояния в треке скважины: Инструменты правой 

панели à Линейка
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Строковый атрибут для маркеров – Интерпретатор
Дизайнер Геологии 24.2

Теперь в строковом атрибуте всех маркеров сохраняется имя пользователя, который последним 

редактировал данный маркер в каждой скважине. Узнать имя пользователя можно на вкладках 

Таблица скважин и Таблица в столбце Интерпретатор
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Новые расчеты для 1D Геомеханики
Геомеханический модуль 24.2

В раздел Геомеханика 1D для расчета кривых ГИС добавлены новые расчеты (Кривые ГИС à

Расчетыà Геомеханика 1D)
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Работа с сейсмическими данными 
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Новые форматы импорта/экспорта
В расчеты сейсмических горизонтов добавлена возможность импорта/экспорта в форматах: 

Charisma 3D interpretation Lines, IESX 3D interpretation Lines, Kingdom 3D interpretation Lines, 

Seisworks 3D Interpretation (Сейсмические горизонты à Расчеты à Импорт/Экспорт)

Сейсмика 24.2
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Горизонтальные и стратиграфические срезы в 2D
Функционал по визуализации горизонтальных и стратиграфических срезов по 3D сейсмическим 

данным перенесен из вкладки Сейсмика во вкладку 2D

Сейсмика 24.2
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2D сейсмический профиль по инлайну/кросслайну
Добавлен расчет создания 2D сейсмического профиля по заданному инлайну или кросслайну 3D 

куба (Сейсмич. съемка 2D à Расчетыà Создать сейсмич. съемку 2D по сечению сейсмич. съемки 

3D)

Сейсмика 24.2



21

Дисперсия наклона
Добавлен атрибут, который позволяет различать резкие изменения локального наклона 

отражающей границы. Атрибут может быть использован для выделения разломов (Сейсмич. 

съемка 3D à Расчетыà Рассчитать атрибутыà Дисперсия наклона)

Сейсмика 24.2
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Контрастирование нарушений 3D (Анимат)
Добавлен атрибут, который выделяет разломы в 3D пространстве, подчеркивая протяженные 

нарушения когерентности. В расчете доступна фильтрация разломов по азимуту (Сейсмич. 

съемка 2D à Расчетыà Рассчитать атрибутыà Контрастирование нарушений 3D (Анимат))

Сейсмика 24.2
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Автоматическое извлечение разломов
Добавлен расчет автоматического извлечения разломов из куба атрибута. На вход подается куб 

одного из атрибутов когерентности, а выходными объектами являются геологические разломы 

(Сейсмика à Сейсмич. съемка 3D à Расчеты à Рассчитать атрибуты à Извлечение разломов)

Сейсмика 24.2
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Графики для атрибутов раскрашивания
В диалоги расчетов атрибутов раскрашивания (Спектральная декомпозиция, Хроматический 

сдвиг, Смешивание атрибутов) добавлены интерактивные графики распределения яркостей 

каналов (Сейсмич. съемка 2D à Расчетыà Рассчитать атрибутыà Атрибуты раскрашивания)

Сейсмика 24.2

1

2

12
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Затухание спектра 
Добавлен расчет Затухание спектра для 3D сейсмических данных, который оценивает различие 

спектров в скользящих окнах выше и ниже текущего отсчета. В некоторых случаях позволяет 

подчеркнуть особенности волнового поля, невидимые на исходной сейсмике и других 

сейсмических атрибутах (Сейсмич. съемка 3D à Расчеты à Рассчитать атрибуты à Затухание 

спектра)

Сейсмика 24.2

Затухание спектра анализируется 
по горизонтальным или 

стратиграфическим срезам  

Палеоканал, 
невидимый на 
оригинальных 
амплитудах
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Самосогласованный наклон 
Добавлен расчет Самосогласованный наклон для 3D сейсмических данных, который позволяет 

получить в качестве результата различные кубы атрибутов оценки наклона в пространстве 

(Сейсмич. съемка 3D à Расчеты à Рассчитать атрибуты à Самосогласованный наклон)

Сейсмика 24.2

Результаты расчета 
Самосогласованный наклон 
используются в качестве 
входных данных для 

расчета Освещение наклона 
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Освещение наклона 
Добавлен расчет Освещение наклона для 3D сейсмических данных, позволяющий получить 

изображение высокого качества, подчеркивающее особенности волнового поля с 

использованием различных параметров освещения (Сейсмич. съемка 3D à Расчеты à 

Рассчитать атрибуты à Освещение наклона)

Сейсмика 24.2

Параметры Азимут освещения и 
Контраст позволяют настроить 

визуализацию итогового изображения 
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Сейсмический куб по свойству 3D-сетки
Добавлен расчет создания 3D сейсмического куба по свойству 3D-сетки. Расчет может быть 

использован, например, для создания скоростных моделей на основе интерполяции свойств 

(Сейсмич. съемка 3D à Расчетыà Создать сейсмич. съемку 3D по свойству сетки)

Сейсмика 24.2
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Работа с геотелами
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Атрибут геотела на основе интервальных замеров
Дизайнер Геологии 24.2

Для геотел добавлен расчёт, присваивающий геотелу атрибут на основе попадающих внутрь 

него интервальных замеров (например среднее содержание по данным опробования)
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Свойство по геотелу: методы фильтрации блоков
Дизайнер Геологии 24.2

В расчёт Создать свойство по геотелу добавлены новые методы: любая часть блока или весь 

блок целиком
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Картопостроение и структурное
моделирование
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S-Модель: контроль ориентации поверхностей
Дизайнер Геологии 24.2

Для триангулированных поверхностей введено понятие ориентации. Теперь, с помощью 

информационной подсказки, можно увидеть сторону поверхности: верх/низ. По ПКМ на 

поверхности можно переориентировать её. После установки ориентации поверхностей можно 

явно указать в расчете Создать тетраэдральную сетку S-модели, что ориентации заданы и 

проверены. Тетраэдральная сетка S-модели будет создана, исходя из ориентации поверхностей
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Улучшение отображения S-Модели в дереве
Дизайнер Геологии 24.2

Для объекта S-Модель добавлены подпапки с объектами, которые можно отобразить во вкладках 

визуализации. Среди них сама тетраэдральная сетка и ее атрибуты: Зоны, Сегменты и 

Расширенные сегменты. В качестве отдельных расчетов добавлено создание UVT атрибутов 

тетраэдральной сетки. Также, в Настройках визуализации появилась возможность переключения 

между типами пространства, XYZ и преобразованное пространство UVT, соответственно (S-Модели)
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Неструктурированная сетка на основе S-модели
Дизайнер Геологии 24.2

В расчет Создать сетку по S-Модели добавлена возможность создавать неструктурированную 

сетку. При наличии разломов или выклиниваний, ячейки сетки будут усекаться и образовывать 

не восьми-вершинные блоки

(Расчеты à Создать сетку по S-модели)
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Расчет трехмерных свойств, содержащих UVT 
координаты пространства

Дизайнер Геологии 24.2

В расчет Создать сетку по S-Модели добавлена опциональная возможность расчета 

трехмерных свойств UVT. Для каждого из трех атрибутов можно создать отдельное свойство 

(Расчеты à Создать сетку по S-модели) 

В расчеты Фациальное моделирование, Интерполяция (Зоны, Регионы) и Усеченная 

Гауссовская Симуляция добавлен новый тип среды интерполяции – UVT
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Измельчение блоков вдоль горизонтов
Дизайнер Геологии 24.2

В расчёт Ортогональная сетка по горизонтам добавлена возможность измельчать блоки вдоль 

граничных горизонтов, позволяя более точно аппроксимировать их рельеф
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Работа с 3D-свойствами
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Метод создания Blocked Wells: Случайный выбор 
Дизайнер Геологии 24.2

В расчёт Создать BlockedWells по кривой ГИС/по интервальным замерам добавлен новый метод 

осреднения – Случайный выбор

В случае точечных входных данных, 
блоку присваивается случайно 

выбранное значение. 

В случае непрерывных данных блоку 
присваивается значение кривой ГИС 
на случайно выбранной глубине 

внутри этого блока. 
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Методы осреднения соседних блоков BlockedWells
Дизайнер Геологии 24.2

В расчёт Создать BlockedWells добавлены два дополнительных метода обработки осреднения 

соседствующих по горизонтали блоков: Пустой и Совместный 

Все пересекаемые блоки
Только блоки, 

противоположные грани 
которых были пересечены

Все блоки, но соседям по 
латерали присваивается 

среднее значение

траектория

траектория

траектория

сеткасетка сетка
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Расчет Blocked Wells по набору точек скважин
Дизайнер Геологии 24.2

Добавлен новый расчет Создать Blocked Wells по точкам скважины, позволяющий рассчитать 

Blocked Wells на основе Набора точек скважин с атрибутами (Расчеты à Создать Blocked Wells по 

точкам скважины)
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Новый метод интерполяции: Интерполяция углов
Дизайнер Геологии 24.2

Добавлен новый метод интерполяции – 

Интерполяция углов, который необходим 

для построения 3D-свойств ориентации 

трещин DFN на основе скважинных 

данных. В качестве исходных данных 

задается пара объектов Blocked Wells или 

пара объектов Начальные блоки, которые 

характеризуют азимуты падения и углы 

падения: Свойства à Интерполяцияà 

Интерполяция углов

Север
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Новый метод интерполяции: Интерполяция углов
Дизайнер Геологии 24.2

Добавлен новый метод интерполяции – Интерполяция углов, который необходим для 

построения 3D-свойств ориентации трещин DFN на основе скважинных данных. В качестве 

исходных данных задается пара объектов Blocked Wells или пара объектов Начальные блоки, 

которые характеризуют азимуты падения и углы падения: Свойства à Интерполяцияà 

Интерполяция углов
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Новый метод интерполяции: Интерполяция углов
Дизайнер Геологии 24.2

Добавлен новый метод интерполяции – 

Интерполяция углов, который 

необходим для построения 3D-свойств 

ориентации трещин DFN на основе 

скважинных данных. В качестве 

исходных данных задается пара 

объектов Blocked Wells или пара 

объектов Начальные блоки, которые 

характеризуют азимуты падения и углы 

падения: Свойства à Интерполяцияà 

Интерполяция углов
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Поля анизотропии
Дизайнер Геологии 24.2

В 3D-Сетках добавлен новый объект – Поля анизотропии. Данный объект предназначен для 

присвоения каждому блоку сетки своего уникального эллипсоида поиска, которые будут 

использоваться при 3D интерполяции. В настоящее время доступно в методе Amazonas
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Двухпараметрическое распределение на базе KDE
Дизайнер Геологии 24.2

Для Двухпараметрического распределения в Анализе данных добавлена возможность 

моделирования распределения на базе ядерной оценки плотности (KDE), в дополнение к 2D 

гистограмме

KDE проще 
настраивать,

чем гистограмму, 
а результат более 

сглаженный
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Новые опции для моделирования Конусов выноса
Дизайнер Геологии 24.2

В расчет Объектное моделирование для задания параметров объекта Конусы выноса 

добавлены распределения. Доступно равномерное, треугольное и нормальное распределение.

Добавлен параметр Радиальный профиль конусов выноса для управления формой тел

(Свойства à Расчетыà Интерполяцияà Объектное моделирование)
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Новые опции задания интервалов огрубления
Дизайнер Геологии 24.2

В расчет Создать грубую сетку (Upscaling) добавлена опция Использовать оси укрупнения как 

Пересечение и Объединение. Эта опция дает возможность выбора, как воспринимать заданные 

в таблице интервалы по IJK, если они пересекаются между собой.

(Расчеты à 3D-сетки à Преобразования à Создать грубую сетку (Upscaling))
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Оптимальная форма карьера
Дизайнер Геологии 24.2

Для горнорудных проектов добавлен расчёт создания оптимальной формы проектируемого 

карьера. Доступно несколько методов построения карьера: по углу конуса и упрощённые, по 

пяти вышележащим блокам или по девяти вышележащим блокам. Палитра указывает этапы 

отработки блоков

45
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Моделирование трещиноватости
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Атрибуты элементов залегания в скважинах
Дизайнер Геологии 24.2

Реализована возможность редактирования 

значений атрибутов Элементов залегания в 

скважинах с помощью курсора мыши на треке 

скважины: Правая панель инструментов à 

Интерпретация микроимиджейà 

Редактирование атрибута
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DFN: Новые форматы импорта и экспорта
Дизайнер Геологии 24.2

Добавлена возможность импорта и экспорта дискретных сетей трещин в форматах T-Surf и 

IM/ST/GE: DFN à Импорт/Экспортà T-Surf формат / IM/ST/GE формат
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Подготовка графических материалов
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Макет печати: направляющие линии
Дизайнер Геологии и Дизайнер Моделей 24.2

На макете печати добавлена возможность отображения направляющих линий, перпендикулярных 

масштабным осям. Для создания направляющей линии необходимо зажать ЛКМ на одной из 

масштабных осей и перетянуть курсор в окно визуализации
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Макет печати: пользовательские шаблоны штампов
Дизайнер Геологии и Дизайнер Моделей 24.2

Добавлена возможность создания, сохранения, импорта и экспорта пользовательских шаблонов 

штампов. Созданные шаблоны могут быть добавлены на любую вкладку Макет печати текущего 

проекта, удалены, экспортированы из проекта и импортированы в проект: Макет печатиà

Выберите объекты для добавления в шаблон с помощью CTRL + ЛКМ, а затем нажмите ПКМà

Сохранить как шаблон штампаà Правая панель инструментовà Редактировать штамп
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Анализ данных
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Фильтр по скважинам на Кроссплоте
Дизайнер Геологии и Дизайнер Моделей 24.2

Создать Фильтр по скважинам теперь можно из вкладки Кроссплот. С помощью инструментов 

создания областей, выделите область. По скважинам, точки которых попадут в созданную 

область, можно создать Фильтр, нажав кнопку Создать новый фильтр по скважинам (Кроссплот à

Редактор областейà Создать новый фильтр по скважинам по текущему графику кроссплота)
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Новые опции визуализации набора точек
На вкладке 3D добавлена возможность отображать точки Набора точек в виде сфер различного 

размера. Размер определяется в соответствии со значением заданного атрибута (Вкладка 3D à 

Настройки à Наборы точек à Стиль точки: Сфера)

Дизайнер Геологии 24.2

Чем выше значение 
атрибута, тем больше 

размер сферы 
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Функции: Изменения и новые опции (1)
Дизайнер Геологии и Дизайнер Моделей 24.2

Переработана логика работы с функциями. Понятие функции обобщено до объекта, который 

умеет вычислять значения по заданному набору аргументов (многомерные функции).

Функции могут быть двух видов: заданные уравнением (аналитические) и заданные таблицей 

(табулированные) 

Во все расчеты линейных регрессий добавлена возможность создания и сохранения функции в 

соответствующий объект проекта.
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Функции: Изменения и новые опции (2)
Дизайнер Геологии и Дизайнер Моделей 24.2

Добавлена возможность создавать функцию по выражению калькулятора: Функцииà Создать 

функцию по выражению

Любые функции, независимо от 

размерности, могут использоваться в 

калькуляторе.
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Функции: Изменения и новые опции (3)
Дизайнер Геологии и Дизайнер Моделей 24.2

Добавлена возможность создавать 1D функцию (аналитическую или табулированную), 

используя линию тренда, в качестве исходных данных: Функцииà Функция по линии тренда
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Функции: Изменения и новые опции (4)
Дизайнер Геологии и Дизайнер Моделей 24.2

Добавлена возможность импортировать табулированную 2D функцию в формате ASCII: 

Функцииà Импорт функции в формате ASCII
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Функции: Изменения и новые опции (5)
Дизайнер Геологии и Дизайнер Моделей 24.2

Добавлена возможность отображения многомерной функции в виде набора срезов на заданных 

уровнях в окне Кроссплот
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Функции: Изменения и новые опции (6)
Дизайнер Геологии и Дизайнер Моделей 24.2

Добавлена возможность создавать табулированную 2D функцию: Функцииà Создать 

табулированную 2D функцию
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Анализ данных: масштабирование тренда
Дизайнер Геологии 24.2

В Анализе данных на графике корреляции 3D тренда добавлена возможность масштабирования 

значений вычитаемого тренда. Уравнение масштабирования и тренда выводятся в правой части 

графика
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TGS тренд: угол падения и азимут границы фаций
Дизайнер Геологии 24.2

На вкладке TGS тренд в Анализе данных теперь при наведении курсора на границу разделения 

фаций выводится информация об её угле наклона и азимуте
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Повышение удобства работы
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Фильтр по скважинам из Дерева объектов
Дизайнер Геологии и Дизайнер Моделей 24.2

Реализована возможность создания Фильтра по скважинам непосредственно из списка скважин 

в дереве объектов (ПКМ на выбранных скважинахà Создать фильтр по скважинам)
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Диаграмма скважин: Кнопка дублирования трека
Дизайнер Геологии 24.2

Добавлена кнопка копирования трека со всеми настройками и кривыми ГИС, которые в нем 

содержатся: Настройкиà Кривые ГИСà Создать копию
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Диаграмма скважин: Настройки страт. шкалы
Дизайнер Геологии 24.2

Добавлена опциональная возможность отображения индексов международной 

стратиграфической шкалы. Реализована настройка ширины колонок стратиграфической шкалы: 

Настройкиà Кривые ГИСà Настройки Трека стратиграфии
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Новые опции для Стратиграфических таблиц
При работе со Стратиграфическими таблицами добавлена возможность устанавливать цвета для 

подчинённых объектов стратиграфической таблицы по цвету соответствующей зоны 

(Стратиграфические таблицы à ПКМ на стратиграфической таблице à Редактировать 

Стратиграфическую таблицу à Обновить цвета)

Дизайнер Геологии 24.2

Объекты раскрашены по цвету зоны в 
зависимости от типа кровля/подошва
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Новые опции для Стратиграфических таблиц
При работе со Стратиграфическими таблицами добавлена возможность интерактивного режима 

выбора возраста границ (Стратиграфические таблицы à ПКМ на стратиграфической таблице à 

Редактировать Стратиграфическую таблицу à ПКМ на ячейке колонки Возраст/Значок поиска à 

Выбрать возраст по таблице)

Дизайнер Геологии 24.2
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Цвета зон сетки по стратиграфической таблице
Дизайнер Геологии 24.2

При создании сетки по Структурной модели цвета палитры автоматически генерируемого свойства 

zone_id будут соответствовать цветам страт. зон, выбранным в стратиграфической таблице. Для 

этого имя в столбце Зона расчета создания сетки должно соответствовать имени, указанном в 

стратиграфической таблице (Расчеты à 3D-сетки à Создать сетку по структурной модели)
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Новые опции визуализации скважин
На вкладках 2D, Сечения и Сейсмика в настройки визуализации скважин добавлена настройка 

положения подписей скважин (Вкладка 2D/Сечения/Сейсмика à Настройки à Расположение 

имени)

Дизайнер Геологии и Дизайнер Моделей 24.2
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Автоопределение объектов по группам 
Дизайнер Геологии и Дизайнер Моделей 24.2

В диалоги расчетов, в которых присутствуют таблицы c возможностью множественного выбора 

входных объектов, добавлена функция автоопределения объектов по группам. Группы могут быть 

определены пользователем по типу объектов, по пользовательским папкам или вручную
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Быстрое разворачивание вкладки визуализации
Дизайнер Геологии и Дизайнер Моделей 24.2

Возможность быстрого развертывания любой вкладки на всю площадь области визуализации 

из режима множественного просмотра вкладок. Для этого нажмите клавишу Ctrl + двойное 

нажатие ЛКМ на названии вкладки. Для возврата в исходное положение повторите действие
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Сворачивание иерархии объектов
Дизайнер Геологии и Дизайнер Моделей 24.2

Добавлена кнопка Развернуть все/Свернуть все для 

дерева объектов. Она позволяет Сворачивать и 

Разворачивать все папки объектов на всю глубину 

иерархии Геометрические объекты/Анализ данных 

(Геометрические объекты/Анализ данныхà

Развернуть все/Свернуть все)



78

Функции и методы Python
Дизайнер Геологии 24.2

В пользовательском коде Python в workflow добавлены функции и методы для работы с 

интервальными замерами, микроимиджами, геотелами и триангулированными поверхностями
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Новые учебные курсы
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Документация 24.2

Новые учебные курсы
Новые учебные курсы для нескольких модулей:

COMMON1.12 Работа с Workflow

Ознакомление пользователя с базовыми возможностями и 

инструментами Workflow. Описание всех элементов 

интерфейса и управления Workflow, вариантов создания 

Workflow проекта, а также добавления в него отдельных 

расчетов. Приведены примеры применения управляющих 

конструкций, создания переменных и их использования.
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Дизайнер Геологии, опция моделирования твердых полезных ископаемых:

MIN1.2 Импорт геотел и их анализ

MIN1.3 Оконтуривание, создание геотел и их редактирование

MIN1.4 Расчёты починки и преобразования геотел

MIN1.5 Создание неортогональной сетки по геотелу

В данных курсах освещены следующие вопросы:

импорт геотел и триангулированных поверхностей,

настройка их визуализации и анализ; импорт растровых профилей; оконтуривание геотела 

многоугольниками и последующее построение геотела; инструменты ручного редактирования 

геотел и поверхностей; инструменты починки и преобразования; создание неортогональной 

сетки по геотелу; примеры использования атрибутов геотел и поверхностей. Также приведены 

примеры создания автообновляемого сечения по скважинам и использования тегов.

Документация 24.2

Новые учебные курсы
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Дизайнер Геологии 24.2. Основные итоги
• Новые инструменты для работы со скважинными данными. Сохранение имени интерпретатора для маркеров

• Новые 1D Геомеханические расчеты для кривых ГИС

• Множество улучшений сейсмической интерпретации. 3D контрастирование нарушений (Анимат), 

автоматическое извлечение поверхностей разломов, затухание спектра, дисперсия наклона, 

самосогласованный наклон, освещение наклона, новые форматы импорта-экспорта сейсмических горизонтов

• Новые инструменты структурного моделирования, построения 3D-сеток, работы с геотелами

• Множество улучшений для работы с S-моделью, стратиграфической таблицей

• Новые инструменты для работы с 3D-свойствами: новые опции создания Blocked Wells, интерполяция углов, 

работа с полем анизотропии, новые опции объектного моделирования, построение оптимального карьера

• Новая функциональность для работы с многомерными функциями

• Новые инструменты анализа и визуализации данных. Создание фильтра скважин по кроссплоту, отображение 

наборов точек в виде сфер с диаметром, зависящим от атрибута

• Новые инструменты для работы с макетом печати: направляющие, пользовательские шаблоны штампов

• Множество улучшений для повышения удобства работы в программе


